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この資料は、各ワールドマップへの移動方法などを記した資料です。 

※ワールドメッセージ画像 

各エリアマップで、「ワールドマップへ」を選んだときに表示されるグラフィックです。 

 画像サイズ：横 200pixel、縦 80pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

 

※ワールド・エリアマップグラフィック 

画面上で表示される世界全体と各地域のグラフィックです。 

 画像サイズ：横 640pixel、縦 480pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

 

１、 各マップの仕様 

○ワールドマップグラフィック 

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択できる場所：①南の地域 

            ②西の地域 

③北の地域 

④東の地域 

 

※選択している地域を明るく表示します。 

訪れていない地域は薄暗くぼんやりとしか見えません。 

④の地域は過去の地図が手に入るまで地図上から消えています。 

■タイムリコレクション 仕様書 
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                            ○南の地域 

      ④                      選択できる場所： 

③               ①ファミリア 

   ②            ②アルブルの森 

                   ①         ③ジュテルカス 

                              ④プレーヌ平原  

   ⑤                         ⑤選択中の地域の名前を表示       

 

 

 

 

 

 

 

 ○西の地域 

                   ②        選択できる地域： 

                             ①オーソン 

      ①             ③       ②ポンテラック橋 

③ダンガナ洞窟 

④選択中の地域の名前を表示。 

   ④                                ※α版では①のみ使用します。 

 

 

※以下、α版では使用しません。 
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                            ○北の地域 

                             選択できる地域： 

       ①            ②       ①グランミリュ 

                             ②ルルド砂漠＋ソスイヤブール(ルルド砂漠ダン 

ジョンの中に登場) 

                             ③選択中の地域の名前を表示。 

    ③ 

    

 

 

 

 

 

 

 

                            ○東の地域 

                           選択できる地域： 

①           ①カルム 

                             ②ラストダンジョン 

②           ③選択中の地域の名前を表示。 

                              

③                             

 

 

※町・ダンジョンの詳細については、『町・ダンジョンマップ詳細仕様書』を参照して下さい。 
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２、実装について 

（１）ワールドマップでの実装 

 

ワールドマップ、エリアマップのグラフィックは、パノラマとして表示します。 

マップの左上に、自動実行イベントを作成し、歩行グラフィックの透明化などを行います。 

 

カーソル移動用のイベントを配置し、移動先のマップ名や、拠点概観グラフィックを表示します。 

決定ボタンを押すと、選択した町・ダンジョンへ移動します。 

歩行グラフィックを元に戻す操作もここで行います。 

 

 

（２）町、ダンジョンマップでの実装 

 

町、ダンジョンマップで、出入り口に相当するマップから、 

ワールドマップに移動するイベントを設置します。 

 

２、必要素材について 

 

○ワールド・エリアマップグラフィック 

ワールドマップは、世界全体からエリアマップを選ぶことが出来るマップです。 

エリアマップは、各フィールドマップ・ダンジョンマップを選んだり 

ワールドマップに戻ることが出来るマップです。 

 グラフィックサイズ：横 640pixel、縦 480pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

 

○ワールド・エリア名とそのファイル名： 

・ワールドマップ(現在)  TR_M_WM_G.png 

・ワールドマップ(過去)  TR_M_WM_K.png 

・南の地域の地図  TR_M_AM_MINAMI.png 

・西の地域の地図  TR_M_AM_NISI.png 

・北の地域の地図  TR_M_AM_KITA.png 

・東の地域の地図  TR_M_AM_HIGASI.png 
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○拠点概観グラフィック 

ワールドマップやエリアマップ上で、町・ダンジョンを選択した際に表示されるグラフィックです。 

このグラフィックはツクール上で作成した、町・ダンジョンマップのスクリーンショットを透過し、 

移動先のマップ名を書いたものを表示します。 

 グラフィックサイズ：横 240pixel、縦 180pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

名前 備考 

ファミリア ファミリアのグラフィック。 

アルブルの森 アルブルの森のグラフィック。 

ジュテルカス ジュテルカスのグラフィック。 

プレーヌ平原 プレーヌ平原のグラフィック。 

オーソン オーソンのグラフィック。 

ポンテラック橋 ポンテラック橋のグラフィック。 

ダンガナ洞窟 ダンガナ洞窟のグラフィック。 

グランミリュ グランミリュのグラフィック。 

ルルド砂漠 ルルド砂漠のグラフィック。 

ソスイヤブール 画像はルルド砂漠と同じ。 

カルム カルムのグラフィック。 

ラストダンジョン ラストダンジョンのグラフィック。 

 

○ワールドメッセージグラフィック 

各エリアマップで、「ワールドマップへ」を選んだときに表示されるグラフィックです。 

 グラフィックサイズ：横 200pixel、縦 80pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

 

○ワールドカーソルグラフィック 

ワールド・エリアマップ上で、表示されるカーソルグラフィックです。 

 

 グラフィックサイズ：横 80pixel、縦 80pixel 

 ファイル形式：PNG 形式 

 

以上 


